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Zwischen dem theoretischen Wissen aus der Vorlesung 
und der praktischen Anwendung liegen Welten. Studie-
rende aller Fachrichtungen der Hochschulen und Univer-
stitäten im mittleren Ruhrgebiet sind eingeladen, zwei 
Tage lang den Praxistest zu machen und im Team aus-
zuprobieren, wie Wirtschaft wirklich funktioniert. Bis zu 
fünf Teams stehen vor der gleichen Herausforderung und 
übernehmen die Rollen von konkurrierenden Unterneh-
men. Alle haben das Ziel erfolgreich zu wachsen, sich 
Marktanteile zu sichern und Geld zu verdienen. Doch 
da der Markt begrenzt ist, können nur die Teams Erfolg 
haben, die die richtigen Entscheidungen treffen. Gelei-
tet wird das Planspiel von Jungunternehmern der Wirt-
schaftsjunioren bei der IHK im mittleren Ruhrgebiet.

Warum sollte ich teilnehmen?
• Beim Planspiel trainierst Du unternehmerisches  
  Denken und Handeln und entscheidest im Dialog  
  im Team, welche Entscheidungen umgesetzt werden.

• Nutzen kannst Du das Wissen aus dem Planspiel als  
  Führungskraft im Unternehmen, aber auch wenn Du  
  eine eigene Geschäftsidee hast und eine eigene Firma  
  aufbaust. Jeder Teilnehmer bekommt ein Zertifikat. 
 
• Je früher Du Dich informierst wie die Gründung einer  
  Firma funktioniert, umso besser kannst Du entschei- 
  den, ob Du Unternehmer oder Angestellter bist.

Von der Theorie in die 
Praxis mit dem Planspiel

Beim Planspiel gewinnst Du neues Wissen und neue 
Kompetenz schnell und praxisorientiert. Innerhalb von 
anderthalb Tagen machst Du Dich fit für die Wirtschaft. 

Der Termin 
Fr, 13.11.2009 von 15 bis 20 Uhr und
Sa, 14.11.2009 von 9 bis 18 Uhr
 
Du bekommst wertvolle Kontakte zu erfolgreichen 
Unternehmern der Region, den Angeboten der IHK 
und der Wirtschaftsförderung und zu den Hochschulen. 

Der Veranstaltungsort
IHK mittleres Ruhrgebiet (gleich neben dem HBF)
Ostring 30-32
44787 Bochum
 
Der Ablauf
Der Workshop beginnt mit der Vorstellung und Teambil-
dung. Im zweiten Schritt werden grundlegende Entschei-
dungen zur Gründungsidee, zum Außenauftritt am Markt, 
zum Personal sowie Standort und Planungsdaten gefällt. 
Anschließend, in der eigentlichen Spielrunde, erstellen 
die Teilnehmer einen Businessplan mit Hilfe des Simu-
lationsprogramms. Der vierte Schritt ist die Präsen-
tation und Diskussion der Ergebnisse. Danach werden 
die Teams in einen Wettbewerb eintreten und müssen 
Entscheidungen nun unter Marktbedingungen treffen.  

Das Planspiel  
in Kürze

Unternehmensplanspiel

Campus-STARTERCENTER
Christian Kolb 
Universitätsstraße 142
44799 Bochum 
Tel.: (0234) 547 53  39
www.startercenter-bochum.de
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